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27° JOPESE

SESI EMPRESAS

REGULAMENTO ESPECIFICO DA MODALIDADE XADREZ

a) As competicbes serdo disputadas seguindo-se as normas da Federacéo
Internacional de Xadrez (FIDE) e as determina¢gbes da Coordenacdo Técnica dos
Jogos.

b) Cada empresa poderd inscrever 4 atletas.
¢) A competicao ocorrera no Sistema Sui¢o em 5 rodadas.

d) O tempo de reflexao serd de 21 minutos para cada jogador completar todos os seus
lances.

e) A pontuacao por partida € assim definida:
» 2 pontos para vitoria,
» 0,5 ponto para empate;
» 0 ponto para derrota.

f) Para efeito de desempate, serdo adotados, nesta ordem, 0s seguintes critérios:
» Ponto Progressivo: soma dos pontos acumulados a cada rodada;

» Sonnemborg-Berger: Faz-se a soma dos pontos obtidos pelos adversarios,
com base na atuagéo do jogador contra estes, atribuindo-se ao jogador o total
de pontos dos adversarios a quem ele venceu a metade dos pontos dos
jogadores com quem ele empatou e nenhum ponto nos casos de derrota;

» Match de desempate: Uma (1) partida relampago (5 minutos para cada
jogador), se persistir 0 empate jogar-se-do partidas extras (maximo de 5
partidas) até que haja a primeira vitéria.

g) Antes de comecar a partida, os jogadores devem verificar a posicdo das pecas e a
exatiddo do relogio. Ndo serdo admitidas reclamacdes depois que um dos
jogadores tiver efetuado seu terceiro lance.

h) Permanece vigente a regra "peca tocada € peca jogada”.

i) O jogador deve acionar o rel6bgio com a mesma mao gue moveu a peca, com
excecdo do roque, quando se pode utilizar ambas as maos.

j) Para reclamar uma vitéria por tempo, o jogador deve parar os reldégios e chamar o
arbitro. Para a reclamacdo ser bem sucedida, depois que os reldgios estiverem
parados, a seta do reclamante deve estar em pé, e a de seu oponente caida. Se
ambas estiverem caidas, a partida esta empatada.

k) Se o jogador derruba acidentalmente uma ou varias pegas, elas seréo recolocadas
no lugar em seu préprio tempo. Se necessario, seu adversario pode parar seu relégio,
sem fazer lance, para Ter certeza de que o jogador ira recolocar as pecas em seu
préprio tempo.



